Jeu Mémwer Michif

Régleman dzu jeu
Pour jwé ljeu y fo rgawrdé, skonsantré, pi awér
unn bonn mémwer pour gawgnyé. Lé (10110

2 2 plIl jwé pour aprand IMichif. On peu jwé tsu
1Ch seull an peal I

Kawman[ sprépar
Mélangé  1é kart. Plasé 16 kart limaj
kaché en ranjé ki fraw un gran
réktang. Fe] sartin - klé  kart stouch paw
pour ét kapab dIé tourné.

JEU DMEMW

Kawman jwé:

Lpremyé (0L chwési pi y tourn deu kart san
dérané 1é zawt Kart. Si 1é deu son paréyl,
ljouweur gard 1¢ kart pi y kawmans unn pil.
Ljouweur jou ankawr unn fwa pars kyaw

. TN trouvé unn pér. i 1é kart son paw paréyll
Nation Métisse T000000 sl e tab timaj kaehe. CNCIIOND
de I H o tour dzu deuziém j[Jweur. Ljeu kontinu
Onta’rlo @ kawm saw juska tan ktout 1¢ kart son jwé.
Ljouweur kyaw Iplus de kart gawgn.
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